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1 - Identificagao

1.1. Centro: Campus de Castanhal

1.2. Departamento: Faculdade de Sistemas de Informagao

1.3. Disciplina: logica aplicada a 1.4. Codigo: 1.5. Carater: 1.6. Carga
computacédo S106038 S A 0 Opt  Horaria:
e n b .
m u ri
al g.
X X 68

1.7. Professor (es): Hieda Adriana Nascimento Silva

1.8. Curso(s): Sistemas de Informagéo

2. Objetivos - Gerais e Especificos

Objetivo Geral:
e Introduzir os conceitos de Logica para computagao.

Objetivos Especificos:
e Desenvolver o raciocinio baseado numa linguagem com sintaxe e semantica
formais.
e Desenvolver conceitos de
o légica proposicional e de predicados;
o programacdo em logica.
e Desenvolver dominio dos métodos ¢ técnicas de formalizacao e deducgao das
linguagens logicas adotadas na disciplina.

3. Competéncias e Habilidades

O aluno ao cursar a disciplina serd capaz de projetar, analisar, interpretar, resolver e
validar solu¢des para problemas através do uso de metodologias e técnicas que
envolvam elementos bésicos de logica; aplicar técnicas de provas de teoremas através
da logica sentencial e de primeira ordem. Bem como, da logica proposicional e de
predicados. Aplicar também a logica como ferramenta para formalizacdo e deducdo de
problemas relacionados a computagao.

4. Ementa

Logica sentencial e de Primeira ordem. Sistemas dedutivos naturais. Completeza,




consisténcia e coeréncia. Formalizacao de problemas. Programagao em logica.

5. Recursos Didaticos

Notebook e Projetor multimidia em sala de aula
Quadro magnético e pincel para quadro magnético.
Laboratério de informatica

Livros, notas de aula e pesquisas

6. Metodologia de Ensino

Aulas expositivas, exercicios em sala de aula e /ou extra-classe e praticas laboratoriais.

7. Atividades Discentes

- Trabalhos individuais € em grupo
- Estudo Dirigido
- Pesquisas

8. Avaliagéo

A avaliacdo do aprendizado sera realizada através de provas escritas e trabalhos
praticos (2 avaliagdes escritas e 1 trabalho pratico final) para tirar a media parcial

Média Parcial = (AvaliagaoParciall + AvaliagaoParcial2 + Trabalho*) /3

O Trabalho valera 10 pontos e consistird de: (0.2 * Dominio do assunto )+ (0.3 *
frequéncia) + (0.5 *proposta para solucao do trabalho).

Média Final =(Media Parcial+Nota Final)/2
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