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1 — Identificagao
1.1. Centro: Campus de Castanhal
1.2. Departamento: Faculdade de Sistemas de Informacao

1.3. Disciplina: Engenharia de 1.4. Codigo: 1.5. Caréter: 1.6. Carga
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. al g.
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1.7. Professor: Eduardo Leal Guerra
1.8. Curso: Sistemas de Informagao
2. Objetivos - Gerais e Especificos

Objetivos Gerais:

Dar ao aluno condic¢des de perceber o desenvolvimento de software como um processo de
engenharia, baseado em planejamento, medi¢ao e melhoria continua.

Objetivos Especificos:

- Apresentar os conceitos de qualidade de processo e de artefato de software.

- Apresentar a engenharia de software como um processo com seus atributos de qualidade.
- Apresentar os diferentes ciclos de vida do software.

- Dar ao aluno condig¢des de realizar o planejamento do desenvolvimento de software.

- Mostrar como gerenciar riscos no processo de desenvolvimento de software.

- Discutir as diferentes formas de organizacdo do processo de desenvolvimento de
software e modelos de reusabilidade.

- Apresentar técnicas de especificagdo formal de software.

- Identificar as etapas de implementacao, teste ¢ manutencao de sistemas de computacao e
ser capaz de realizd-los e/ou coordena-los.

- Conhecer e saber aplicar métodos de controle da qualidade do processo de software.

3. Competéncias e Habilidades

Competéncias

Conceituar e tratar importantes aspectos da Engenharia de Software buscando o
desenvolvimento de software de qualidade. Entender modelos de maturidade e capacidade
Entender técnicas de verificacao, validacao, manuten¢ao e evolucao de software

Habilidades
Identificar e fornecer solugdes de modelos de maturidade e capacidade para obtencdo de




softwares com qualidade identificar e aplicar técnicas de solu¢do para verificagdo,
validagdo e manuteng¢do de software.

4. Ementa

Visdo geral sobre processos, modelos de avaliagdo da maturidade e capacidade das
organizacodes. Aplicacdo de processos de software. Verificacdo e Validacao de Software.
Manutencao e Evolugdo de Software.

5. Recursos Didaticos e Materiais Necessarios

Notebook em sala - Projetor multimidia — Textos - Livros - Notas de Aula

6. Metodologia de Ensino
Aulas expositivas, exercicios em sala de aula e/ou extra-classe e praticas laboratoriais.

7. Atividades Discentes
Exercicios em sala de aula e /ou extra-classe e praticas laboratoriais.

8. Avaliagao
A avaliagdo do aprendizado serd realizada através de provas, listas de exercicio e trabalhos
praticos, todos com pontuacdo de 0 a 10, da seguinte forma:

Média das listas de exercicios (ML) = Média aritmética de todas as notas das listas
Me¢dia trabalhos praticos (MTP) = (Trabalho Pratico 1 + Trabalho Pratico 2) /2

Média Final = (Proval + Prova2 + ML + MTP)/4
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