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1 — Identificagao
1.1. Centro: Campus de Castanhal
1.2. Departamento: Faculdade de Sistemas de Informagéo

1.3. Disciplina: Andlise e Projeto de 1.4. Cddigo: 1.5. Carater: 1.6. Carga Horéria:
Sistemas S1 060028 Sem | Anu | Obri = Opt.
. al g.
X X 68

1.7. Professor (es): Eduardo Leal Guerra
1.8. Curso(s): Sistemas de Informagao
2. Objetivos - Gerais e Especificos

Objetivos Gerais:
Capacitar o aluno a compreender 0s principais conceitos e técnicas envolvidos no processo de
engenharia de software.

Objetivos Especificos:
B Introduzir conceitos praticos da engenharia de software
B Desenvolver atividades interdisciplinares para desenvolvimento de software
B Pratica com técnicas de projeto de software.
W Préatica com técnicas de construcdo de software.
3. Competéncias e Habilidades

Competéncias

— Entender as etapas de desenvolvimento de um sistema

— Entender as ferramentas computacionais e metodologia de projetos na producao de sistemas.
Habilidades

— ldentificar as principais ferramentas de analise e modelagem de sistemas

— ldentificar e fornecer solugdes para problemas de projeto de softwares

4. Ementa

A Engenharia de Requisitos. Requisitos de negdcios e requisitos técnicos. Estudo e aplicagdo de
modelos, metodologias, técnicas e ferramentas de analise e modelagem de sistemas.

5. Descrigao do Conteudo/Unidades 5.1. Carga Horaria

Unidade I: Engenharia de Requisitos 17
e Técnicas de Coleta de Requisitos




e Requisitos de Negdcio
e Requisitos de Técnicos

Unidade II: Projeto de Software 17
e Padrdes de Projeto
e Projeto de Arquitetura
e Prototipacéo

Unidade I11: Desenvolvimento de Software
e Projeto de dados 17
e Traducdo de projeto em cédigo
e Integracao de Software

Unidade IV: Teste e Homologagéo
e Testes de Unidade
e Homologacgao de Software 17

6. Recursos Didaticos e Materiais Necessarios

Notebook em sala - Projetor multimidia — Textos - Livros - Notas de Aula

7. Metodologia de Ensino

Aulas expositivas, exercicios extraclasse, praticas laboratoriais e interag&o interdisciplinar.

8. Atividades Discentes

Aulas expositivas, exercicios extraclasse, praticas laboratoriais e interagéo interdisciplinar.

9. Avaliagéo

A avaliacdo do aprendizado sera realizada através de provas e avaliagdo do desempenho do
aluno durante as atividades praticas (1 avaliacdo e 1 atividades pratica) para tirar a média final

Média Final = (Avaliagdo 1 + Trabalho Pratico * 2) /3
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