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2. Objetivos - Gerais e Especificos

Objetivos Gerais:
Capacitar o aluno a compreender os principais conceitos e paradigmas envolvidos na
concepgao e utilizacao de linguagens de programacao.

Objetivos Especificos:

B Introduzir conceitos e principios fundamentais de linguagens de programacgao
O Elementos sintaticos e semanticos
I Evolucao de linguagens de programagao

B Visdo geral dos paradigmas de linguagens de programacao
O Orientado a procedimentos e orientado a objetos
[0 Funcional e logico

B Estratégias para selecdo de linguagens de programacao base nas caracteristicas

dos problemas tratados
B Pratica com linguagens de programagao especializadas.

3. Competéncias e Habilidades

O aluno ao cursar a disciplina devera ser capaz de compreender e aplicar os conceitos da
linguagem de programagao e seus paradigmas no projeto de sistemas computacionais.

4. Ementa

Conceitos de linguagens de programagdo. Paradigmas de linguagens de programacao:
imperativas, funcionais, logicas e orientadas a objetos.

5. Recursos Didaticos e Materiais Necessarios

Notebook em sala - Projetor multimidia — Textos - Livros - Notas de Aula

6. Metodologia de Ensino

Aulas expositivas, exercicios em sala de aula e /ou extra-classe e praticas laboratoriais.

7. Atividades Discentes




Exercicios em sala de aula e /ou extra-classe e praticas laboratoriais.

8. Avaliagao

A avaliacdo do aprendizado sera realizada através de provas e trabalho final (2
avaliacoes e 1 trabalho final) para tirar a media parcial

Meédia Parcial = (AvaliagaoParciall + AvaliagaoParcial2 + Trabalho*) /3
Nota do trabalho a combinar

M¢édia Final =(Media Parcial+Nota Final)/2
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