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1 – Identificação 
1.1. Centro: Campus de Castanhal 
1.2. Departamento: Faculdade de Sistemas de Informação 

1.3. Disciplina: Programação de 

Computadores II 

1.4. Código: 
SI06014 
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1.7. Professor (es): Adailton Magalhães Lima 
1.8. Curso(s): Sistemas de Informação 
2. Objetivos - Gerais e Específicos  

Objetivos Gerais: 

Capacitar o aluno a compreender os principais conceitos e paradigmas envolvidos na 

concepção e utilização de linguagens de programação. 

 

Objetivos Específicos: 

� Introduzir conceitos e princípios fundamentais de linguagens de programação 

� Elementos sintáticos e semânticos 

� Evolução de linguagens de programação  

� Visão geral dos paradigmas de linguagens de programação 

� Orientado a procedimentos e orientado a objetos 

� Funcional e lógico 

� Estratégias para seleção de linguagens de programação base nas características 

dos problemas tratados 

� Prática com linguagens de programação especializadas. 

 

3. Competências e Habilidades  

O aluno ao cursar a disciplina deverá ser capaz de compreender e aplicar os conceitos da 

linguagem de programação e seus paradigmas no projeto de sistemas computacionais. 

 

4. Ementa  

Conceitos de linguagens de programação. Paradigmas de linguagens de programação: 

imperativas, funcionais, lógicas e orientadas a objetos. 
 

5. Recursos Didáticos e Materiais Necessários  

Notebook em sala - Projetor multimídia – Textos -  Livros  - Notas de Aula   

6. Metodologia de Ensino  
Aulas expositivas, exercícios em sala de aula e /ou extra-classe e práticas laboratoriais.        

7. Atividades Discentes  



Exercícios em sala de aula e /ou extra-classe e práticas laboratoriais.  

8. Avaliação  
A avaliação do aprendizado será realizada através de provas e trabalho final (2 

avaliações e 1 trabalho final) para tirar a media parcial 

Média Parcial = (AvaliaçãoParcial1 + AvaliaçãoParcial2 + Trabalho*) /3 

Nota do trabalho a combinar 

Média Final =(Media Parcial+Nota Final)/2     
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Complementar: 
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