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1 - Identificagao

1.1. Centro: Campus de Castanhal

1.2. Departamento: Faculdade de Sistemas de Informacao
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1.7. Professor (es): Yomara Pinheiro Pires

1.8. Curso(s): Sistemas de Informagéo

2. Objetivos - Gerais e Especificos

Objetivos Gerais:
Introduzir ao aluno conceitos e fundamentos de Programagdo Orientada a Objetos com
suporte a linguagem de programagao Java.

Objetivos Especificos:

e Proporcionar discussdes conceituais sobre Programacdo Orientada a Objetos
(objetos, classes, métodos, heranga e polimorfismo).

e Introduzir visao geral dos topicos essenciais da Linguagem de Programacao Java
(tipos, conjuntos e arranjos)

e Introduzir o aluno no tratamento de erros e excegdes em Java.

e Apresentar ¢ desenvolver aplicacdes basicas de Banco de Dados para web
(JDBC).

3. Competéncias e Habilidades

O aluno ao cursar a disciplina serd capaz de relacionar problemas elaborando solugdes
que envolvam os elementos bdsicos da construcdo de programas de computador,
elaborar programas, distinguir as estruturas de dados utilizadas na elaboragdao de
programas. Bem como, apresentard a habilidade identificar o algoritmo mais eficiente
para a solu¢do de um problema.

4. Ementa

Conceitos de orientagdo a objetos: objetos, operagdes, mensagens, métodos e estados;
Classes e seus tipos. Construtores e finalizadores. Polimorfismo. Abstragdes,
generalizagdes, super e sub-classes e instanciagdes. Heranga - simples e multipla e suas
conseqiiéncias. Ocultamento. Agregacdes como listas, conjuntos e arranjos.
Construtores e finalizadores dinamicos. JDBC. Aplicagdes dos conceitos utilizando uma
linguagem de programagao orientada a objetos. Estudos de caso.




5. Recursos Didaticos e Materiais Necessarios

Notebook em sala - Projetor multimidia — Textos - Livros - Notas de Aula

6. Metodologia de Ensino

Aulas expositivas, exercicios em sala de aula e /ou extra-classe e praticas laboratoriais.

7. Atividades Discentes

Exercicios em sala de aula e /ou extra-classe e praticas laboratoriais.

8. Avaliagao

A avaliagdo do aprendizado serd realizada através de provas escritas e trabalho final (2
avaliacdes escritas e 1 de caso) para tirar a media parcial

Média Parcial = (AvaliagaoParciall + AvaliagaoParcial2 + Trabalho*) /3

O Trabalho valera 10 pontos e consistird de: (0.2 * Dominio do assunto)+ (0.3 *
frequéncia) + (0.5 *proposta para solucao do trabalho).

Média Final =(Media Parcial+Nota Final)/2
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